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NOTE D'INTENTION

CHUUALLOW EST UNE PIECE POUR SIX OU SEPT CIRCASSIENS.NES.

DANS CHWALLOW, LE PUBLIC, A LA MANIERE D’UN.E ENTOMOLOGISTE, EST INVITE A DECOUVRIR UN MICROCOSME PERFORMATIF ET
DECALE DANS UN DECOR POP ET GONFLABLE.

LES PERFORMEUREUSES/PERSONNAGES, EN PRISE AVEC UN ENVIRONNEMENT CHANGEANT, SE FRAIENT UN CHEMIN ENTRE LE FAMILIER,
LE GROTESQUE, L’ONIRIQUE ET LE FANTAISISTE.

AU CIRQUE REVISITE, SE COMBINE UNE NARRATION ABSTRAITE QUI DONNE AUTANT A VOIR UN UNIVERS PLASTIQUE, QUE SONORE, SPORTIF,
THEATRAL VOIRE MUSEAL.

Il L"ELABORATION D’UNE « FORME » EST PRISE COMME PREALABLE AU DEVELOPPEMENT DU SENS ET DU CONTENU, A L'INSTAR DE
BURNING (JE NE MOURUS PAS ET POURTANT NULLE VIE NE DEMEURA). LA CONTINUITE DE NOTRE DEMARCHE DE DEPLOVER LE CIRQUE SUR
D'AUTRES TYPES DE RECITS ET PORTE PAR D’AUTRES ESTHETIQUES, NOUS A AMENE AVEC CHWALLOW SUR UNE FORME DE RADICALITE
PLASTIQUE. IL EST QUESTION D’ENVISAGER LA SCENOGRAPHIE DE MANIERE CENTRALE ET COMME MOTEUR 0°UN CONTINUUM
NARRATIF QUI PREND RACINE ET SE MATERIALISE PAR UN FOND SCENIQUE ENTIEREMENT BLANG ET SUR LEQUEL COULEURS ET COLORIS
COMPOSENT ET DECOMPOSENT L'ESPAGE. DANS GE CONTEXTE LES OBJETS ET LES PERSONNAGES PRENNENT UNE VALEUR VISUELLE DE
PREMIER PLAN. EN IMPRIMANT UN RAPPORT IMMEDIAT A LA PLASTICITE, L'IDEE EST DE REORIENTER L'ECRITURE SCENIQUE EN PLAGANT
CHAQUE ELEMENT DE LA COMPOSITION SUR UN MEME NIVEAU D’IMPORTANCE.

AINSI LA COULEUR, LA LUMIERE, LE SON, LES 0BJETS, LES PERSONNAGES ET LES PERFORMANGES PHYSIQUES PARTICIPENT IGI TOUS A UN
NIVEAU EGAL DE GE QUI SE RACONTE, SE VIT OU SE SENT DANS UNE DRAMATURGIE QUI RELEVE AUTANT DU SPECTACLE, QUE DE
L’EXPERIENGE SENSORIELLE, DECORATIVE VOIRE MUSEALE. CETTE MIXITE DES ANGLES D°ATTAQUES DRAMATURGIQUES AU SEIN
DESQUELS LES SITUATIONS VONT SE DEPLOYER DANS UNE ECONOMIE DE MOT NOUS INVITE A EPOUSER UN CONTINUUM NARRATIF
ABSTRAIT, LAISSANT AUX SPECTATEURIGES LA CAPACITE DE NAVIGUER PLUS LIBREMENT ENTRE LES DIFFERENTS ASPECTS.



A L'ANTITHESE DU REALISME OU DU NATURALISME

DANS CHW/ALLOW, LA NOTION D’ARTIFICIALITE EST CENTRALE.
IL §’AGIT DE RECREER UN MICROCOSME PLASTIQUE, LUMINEUX ET SONORE, SORTE DE VIVARIUNI POP ET COLORE.

DANS CE GONTEXTE, LES PERFORMEUREUSES SONT PRIS D’EMBLEE COMME DES PERSONNAGES DONT LA FORME OU LA DEFORMATION
VONT DEFINIR UNE IDENTITE EXAGEREE NOUS OUVRANT LE CHAMP DU GROTESQUE ET DE L’ABSURDE.

L’ESPACE SONORE ET MUSICAL QUI VA ACCOMPAGNER LES EVENEMENTS VISUELS, LES PERSONNAGES ET LES OBJETS INVESTI LE CHAMP
DE LA MUSIQUE ACOUSMATIQUE. CETTE MUSIQUE (BASEE SUR DES SONS ENREGISTRES NON INSTRUMENTAUX), VA NOUS PERMETTRE
D'ELABORER UNE PALETTE SONORE TOTALEMENT INVENTEE. CETTE PALETTE SERVIRA DE POINT DE DEPART A L’ELABORATION DE L’ENSEMBLE
DES SONS UTILISES AU PLATEAU QU'ILS SOIENT DE L’ORDRE DU BRUITAGE, DE L’HABILLAGE SONORE OU DE LA COMPOSITION
MUSICALE, DANS UNE FORME DE RECOMPOSITION DU REEL.

MAQUETTE D°UNE PREMIERE EBAUCHE SCENOGRAPHIQUE



DES OBJETS PERSONNAGES ET DES PERSONNAGES OBJETS

LE TRAVAIL DE RECHERCHE DEJA AMORGE NOUS A CONDUIT A L'UTILISATION DE PLUSIEURS 0BJETS:

BALLONS ET BOULES EN FRIGOLITE QUI FLOTTENT DANS LES AIRS, ELEMENTS SCULTURAUX EN ALUSHAPE A L'INTERIEUR
DESQUELS IL EST POSSIBLE DE SE DISSIMULER ET DE SE DEPLACER, SLIME COLORE QUI TOMBE EN STALACTITE DU PLAFOND...

T0US CES OBJETS OU MATIERES OUVRENT SUR DES REFLEXIONS PLASTIQUES MAIS OFFRENT EGALEMENT DES POSSIBILITES DE
DEVELOPPEMENT DE MOUVEMENT OU DE SITUATION DE JEU. AU TRAVERS D'UN REBOND PARTIGULIERS, D°UNE ANIMATION, D°UN
SYSTEME DE DEPLAGEMENT INVISIBLE OU DE GONFLAGE NOUS CHERGHONS A DEVELOPPER UNE FORME DE CINETIQUE DES OBJETS QUI
EVOQUE LE VIVANT OU QUI $*APPARENTE A UNE FORME D’AUTONOMIE... EN DEPLOYANT UNE AMBIGUITE ENTRE L’ANIMIE ET
L'INERTE, LES OBJETS DEVIENNENT ALORS DES PERSONNAGES ET LES PERSONNAGES DES 0BJETS, OPERANT AINSI DES GLISSEMENTS
ENTRE LES DIFFERENTS PLANS ET NIVEAUX DE NARRATION.

LABO @ LA ROSERAIE, DECEMBRE 22



A PROPOS DE LA SCENOGRAPHIE

A CE STADE LA SCENOGRAPHIE N'EST PAS ENCORE DETERMINEE AVEC PRECISION.
IL §’AGIT D°UN SOL ET FOND BLANC 0°UN SEUL TENANT OU EN PLUSIEURS PARTIES, POTENTIELLEMENT REPLIABLE OU DEFORMABLE.

DANS LA CONTINUITE DES OBJETS, NOUS CHERGHONS UNE « ANIMATION » DE CETTE DERNIERE A TRAVERS DES EFFETS TELS QU'UN BORD
QUI SE RELEVE OU UN GOIN QUI S"AFFAISSE, DES PARTIES QUI SE GONFLENT ET SE DEGONFLENT, DES ELEMENTS QUI
APPARAISSENT DE NULLE PART (INGRUSTES DANS LE DECOR OU TOMBANT DU PLAFOND) MAIS EGALEMENT DES PARTIES
MANIPULABLES PAR LES PROTAGONISTES.

A TRAVERS L’UTILISATION DE SLIME COLORE QUE NOUS FERIONS TOMBER A LA MANIERE DES STALACTITES DE PLUSIEURS ENDROIT DU
PLAFOND DE SCENE, IL EST QUESTION DE TRAVAILLER VISUELLEMENT SUR L’IDEE DE LA FONTE ET DE LA DECOMPOSITION.

COMME SCENE DE FIN, NOUS IMAGINONS UNE DISPARITION DU DECOR AU LOINTAIN CELUI-CI EMBARQUANT LITTERALEMENT LES
PERSONNAGES AVEC LUI ET LAISSANT LE PLATEAU NU DANS UNE FORME D*ASPIRATION.

AINSI, NOUS SOUHAITONS METTRE EN PLACE DIFFERENTS EVENEMENTS SCENOGRAPHIQUES A MEME DE CONDUIRE LA NARRATION.

LY A DONC ENCORE TOUT UN GHAMP DINVESTIGATION A EXPLORER POUR DETERMINER LE JUSTE EQUILIBRE ENTRE LA PERTINENCE DES
EFFETS EN LIEN AVEG CE QUI SE RACONTE ET DANS UNE CERTAINE ECONOMIE DE MOVENS. INTUITIVEMENT, NOUS IRIONS VERS UNE
ESTHETIQUE ENTRE LE LOW TECH ET LE HIGH TECH.

|CI LES OBJETS, LE DECOR ET LES COSTUMES SONT VUS COMME UN TOUT INDISSOCIABLE.

INSPIRATION @ ALIX BOILLOT



UNIVERS POP ET GROTESQUE

L"APLAT DE COULEUR BLANG OFFRANT AU SPECTATEURIGE UNE VISION EXTREMEMENT NETTE ET DESSINEE DE L'ESPAGE,
IL EST UN EXCELLENT SUPPORT AU JAILLISSEMENT DES COULEURS. G’EST DANS CETTE OPTIQUE QUI FAIT REFERENCE AU POP ART DES
ANNEES 50/60 MAIS AUSSI PLUS GENERALEMENT A LA POP CULTURE, QUE NOUS SOUKAITONS REDESSINER L'ESPACE SCENIQUE.

IL'Y A UNE ENVIE DE $’EMPARER D’ESTHETIQUE QUI ONT ETE PORTES PAR DIVERS COURANT ARTISTIQUES ET PERSONNALITE: CLAES
OLDENBURG, YAYOI KUSAMA, NICK CAVE (LE PLASTICIEN)....MAIS AUSSI AU TRAVERS DE L’UNIVERS DE LA BANDE DESSINEE, DU
DESSIN ANIME...DANS UNE FORME D’EXUBERANGE GONTENUE QUI ENTRE EN CONCORDANCE AVEC LE GROTESQUE DES PERSONNAGES.

INSPIRATION @ VAYOI KUSAMAT



AUTOUR DE LA QUESTION DU CIRQUE

A TRAVERS LE GROTESQUE, IL V A EN FILIGRANE UNE APPROCHE CLOWNESQUE DANS UN JEU EN LIEN AVEC UNE PHYSICALITE ET
LE DEVELOPPEMENT DE SITUATIONS ABSURDES.

LES TECHNIQUES PRESSENTIES ONT A VOIR AVEC LA MANIPULATION D’OBJET (BALLONS / BOULES ...), LE PATIN A ROULETTE, LES
POM POM GIRLS OU BOVS, LE HULA HOOP...DES PHYSICALITES QUI FONT REFERENGE A CET UNIVERS POP ET A MEME D'ENTRETENIR
UN DEGALAGE. NOUS NOUS PROPOSONS EGALEMENT D'EXPLORER LE GABBER DANCE, DANSE DESARTICULEE NEE DANS LES CLUBS
NEERLANDAIS DES ANNEES 90.

DANS CE CONTEXTE, LA SCENOGRAPHIE EST UN TERRITOIRE D’EXPERIMENTATION, A TRAVERS LES DIFFERENTS SUPPORTS TELS QUE
LES 0BJETS GONFLABLES, LES PARTIES VERTIGALES ET HORIZONTALES....TOUS PROPICES AU DEVELOPPEMENT DE PHYSICALITE.
D'AUTRES DISCIPLINES SONT EN COURS D'EXPLORATION COMME LA CONTORSION, LES PORTES ACROBATIQUES, LES GERCEAUX
CHINOIS, LES EQUILIBRES VOIRE PEUT-ETRE MEME LA BASCULE. NOUS IMAGINONS L’ACTE ACROBATIQUE DANS UNE FORME DE
SURGISSEMENT.




ATMOSPHERE VISUELLE ET SONORE

A U'INSTAR DES OBJETS ET PERSONNAGES, LE FOND BLANG PERMET EGALEMENT D’UTILISER LA LUMIERE COMME MODE DE
COLORATION A TRAVERS DES MONOCHROMES DE PLUS 0U MOINS GRANDE INTENSITE, LAISSANT LA PLACE A UN TRAVAIL PLASTIQUE
0"ENVERGURE.

L’ATMOSPHERE SONORE, EN LIEN AVEG CE QUI SE PASSE AU PLATEAU ET EN LUMIERE, OSCILLERA ENTRE DES PARTIES MINIMALISTES
ET DES MOMENTS DE PLUS FORTE INTENSITE LAISSANT LA PART BELLE A LA MUSIQUE ACOUSMATIQUE.

LE TRAVAIL DE BRUITAGE ET D’HABILLAGE SONORE SE DEVELOPPERA SUR PLUSIEURS PLANS A LA FOIS EN RECUPERANT DES
VIBRATIONS ET 0U DES REBONDS DU PLATEAU ET EN Y IMPLEMENTANT UNE IMAGE SONORE RETRAVAILLEE MAIS EGALEMENT EN
SONORISANT DES OBJETS DIRECTEMENT AU PLATEAU DANS CETTE OPTIQUE DE LES RENDRE VIVANTS ET DE MULTIPLIER LES
SOURCES SONORES.

LA RECHERCHE S'ORIENTERA AUSSI VERS LA CREATION DE RVTHMIQUE OU MELODIE QUI VIENDRONT SOUTENIR DES MOMENTS PLUS
CHOREGRAPHIQUES.

B WP Bl o e
RRTFDIEI T
B VR AN & % W AT AR

LABO @ LATITUDE 50, JUIN 24



LA LEGERETE DE LA CARICATURE

LES PERSONNAGES SE DEFINISSANT DANS UNE FORME D’EXCES DE PAR LEUR APPARENCE, ILS EVOLUENT DANS CETTE SORTE DE
VIVARIUM QUI LAISSE AUTANT LA PLACE A DES MOMENTS DE GRACE QUE DE DISGRAGE.

LA NORMALITE, LA METAMORPHOSE, LA MONSTRUOSITE, LE HANDICAP, L’INDIVIDUALISME, LES PULSIONS,
L'IMPOSSIBILITE OU LA DIFFICULTE DE COMMUNIQUER ET DE SE COMPRENDRE, 0’ APPREHENDER SON ENVIRONNEMENT MAIS AUSSI
LA CAPACITE D"ADAPTATION, LA GRAGE INSOUPCONNEE, L'INGENIOSITE, L"ENTRE-AIDE..... SONT AUTANT DE PISTES QUE NOUS NOUS
PROPOSONS D'INVESTIR PAR LE BIAIS DE PETITES SCENES QUI OSCILLENT ENTRE LE DROLE, L’ETRANGE, LE PLASTIQUE ET
L’ABSURDE.

LA DISTANCIATION FORMELLE MISE EN PLACE NOUS PERMETTANT D’ABORDER CES PISTES DE MANIERE JOVEUSE MEME LORSQU'ELLE
TOUCHE A DES SUJETS SENSIBLES.

LABO @ IA ROSERAIE, DECEMBRE 23



DISTRIBUTION / EQUIPE

en cours

MISE EN SCENE: JULIEN FOURNIER

SCENOGRAPHIE - STUDIO DOUEL / JULIEN FOURNIER

LUMIERE - ARIE VAN EGMOND

SON: FRED MICLET

DRAMATURGIE : CAMILLE NAUFFRAY

COSTUMES - MARIE ARTANIONOFF

ARTISTES AU PLATEAU: ENTRE 6 A 7 PERSONNES (DONT MORGANE MARET, TOMAS DENIS, LAURA SAVOLAINEN,
NEPTUNE,

JULIEN FOURNIER, ISABELA LELES)


https://fr.wikipedia.org/wiki/%C3%81
https://arts-sceniques.be/wp-content/uploads/2024/10/CVDANSE24YES.pdf

LA GOMIPAGNIE

L'haheas corpus compagnie

L’HABEAS CORPUS COMPAGNIE EST UNE COMPAGNIE DE GIRQUE CONTEMPORAIN. ELLE A ETE GREEE EN JUILLET 2012 PAR JULIEN
FOURNIER QUI EN ASSURE LA DIRECTION ARTISTIQUE.

LE TRAVAIL DE LA COMPAGNIE, EMPRUNT DE TRANSDISCIPLINARITE, TENTE DE CONSTRUIRE DES PONTS ENTRE DIFFERENTES PRATIQUES.
SUIVANT LES PROJETS, ELLES EMPRUNTENT A LA PERFORMANGE SPORTIVE ET DE GIRQUE, AU MOUVEMENT CHOREGRAPHIQUE, AU
DIVERTISSEMENT, A LA RECHERCHE PLASTIQUE, POETIQUE OU SOCIOLOGIQUE.

UTILISEES TEL DES MATERIAUX, ELLES ECHAFAUDENT A LA CONSTRUCTION D'UN GIRQUE EN REFLEXION SUR LUI-MEME, SUR CES
POSSIBLES FORMES ET MUTATIONS MAIS AUSSI SUR LE MONDE QUI L’ENTOURE, EN QUETE DE SA PROPRE MODERNITE..MULTIPLIANT LES
COLLABORATIONS ET METISSAGES ENTRE DOCUMENTAIRES, FIGTIONS, FORMATS COURTS, AUDIOVISUEL...ET AMENANT LE CIRQUE AUX
FRONTIERES DU GENRE ET SANS DOUTE PARFOIS AU-DELA, LA OU IL N'EST PLUS TOTALEMENT IDENTIFIABLE.

REVERSO (2014) EST LE PREMIER ACTE DE CETTE DEMARCHE, L EXPLORE LE CORPS CAMELEON, TELLE UNE MATIERE TRANSFORMABLE A
SOUHAIT. LIBRE DE NE PAS FIGER SON ALLURE POUR FAIRE EVOLUER SANS CESSE SON RAPPORT AUX AUTRES, AUX OBJETS, AU VERTICAL ET
A L’HORIZONTAL.

REVERSO A REGU LE MQVE AWARD QUALITY LABEL 2015 ET A JOUE NOTAMMENT AU DANEMARK DANS LE GADRE DU WAVES FESTIVAL.

AVANT L’HOMME IL N'Y A QUE DES SURFACES (2016), EST LE DEUXIEME OPUS DE LA COMPAGNIE. EN FORME DE COURT ESSAI
DRAMATURGIQUE, IL EST UNE MISE EN RESONANGE D'UN PARCOURS PHYSIQUE AVEG DEUX CHAISES, DE PAYSAGES MINIATURES ET D°UN
TEXTE EN VOIX OFF. LE TEXTE, RECONSTRUCTION ET DEFORMATION DE BRIBES DE CONFERENCES (EXTRAITES D'INTERNET) TRAITANT
D'ARCHITECTURE, TIENT AUTANT DU « SUJET PRETEXTE » QUE D’UNE TENTATIVE EN CLAIR-OBSCUR DE DONNER DU SENS.

LE CORPS GHOREGRAPHIQUE, INTERGESSEUR DU TEXTE ET MANIPULATEUR DES OBJETS DANS UN ESPACE FERME MAIS EN CONSTANTE
EVOLUTION, A LA FOIS OBJET ET SUJET, SE REVELE DANS UNE VIRTUOSITE DE LA PRECISION ET «DU PEU>.



BURNING (JE NE MOURUS ET POURTANT NULLE VIE NE DEMEURA) (2018)

0BJET SCENIQUE SINGULIER, BURNING POURSUIT GETTE DEMARGHE ET L'ANCRE GETTE FOIS DANS LE REEL A TRAVERS UNE THEMATIQUE
BROLANTE D’ACTUALITE. A LA RECHERCHE DRAMATURGIQUE DE AVANT L"HOMME ET CELLE PLASTIQUE, POETIQUE ET ACROBATIQUE DE
REVERSO §"AJOUTE UNE DIMENSION DOCUMENTAIRE, A LA RECHERCHE D’UN CIRQUE QUI PUISSE ETRE A LA FOIS PERFORMANT
(RUTREMENT) ET POLITIQUE.

NE D'UNE ENVIE DE REPLAGER L'INDIVIDU AU CENTRE ET DE CROISER LES LANGAGES A LA RECHERGHE DE SENS ET D'EXPRESSIVITE, LE
SPECTACLE ENTREMELE TRAVAIL DE CORPS, D'IMAGE, DE VOIX ET D'ESPRIT POUR ABORDER LA QUESTION DU BURN OUT ET TEMOIGNER DE
LA FAGON INSIDIEUSE AVEG LAQUELLE S INSTALLE LA SOUFFRANGE AU TRAVAIL. LE SPECTAGLE EST GREE EN COLLABORATION AVEC
LAURENCE VIELLE A L'ECRITURE DU TEXTE. LAURENCE RECEVRA LE PRIX MAETERLINCK DE LA CRITIQUE 2018 DANS LA
CATEGORIE « MEILLEUR(E) AUTEUR(E) » POUR GELUI-CI. LE SPECTAGLE, QUAND A LUI SERA NOMINE DANS LA CATEGORIE

« MEILLEUR SPECTACLE DE CIRQUE ».

BURNING (C) JEREMY JAVIERE

Julien FOURNIER, auteur et interprete

FORME A LA BALANGOIRE RUSSE ET AUX PORTES ACROBATIQUES QU’IL A PRATIQUES PENDANT DE NOMBREUSES ANNEES, AUJOURD'HUI SON
TRAVAIL ABORDE LES NOTIONS DU DECLIN DE LA PERFORMANCE, DE L'ABANDON OU DE LA RECHERCHE DE NOUVEAUX SAVOIR-FAIRE, DE LA
RUPTURE ESTHETIQUE AINSI QUE DE LA QUESTION DU SENS ET DE L'EXPRESSIVITE DANS UNE ECRITURE DE GIRQUE. FASCINE PAR LES
(R)EVOLUTIONS QUI ONT DEJA TRAVERSE LES AUTRES FORMES D'ART ET NOTAMMENT LES ARTS PLASTIQUES, IL TROUVE DANS SON PROPRE
DECLIN ACROBATIQUE LA MATIERE A L’EXPLORATION D’AUTRES FORMES DE RECITS.

IL A TRAVAILLE NOTAMMENT AU SEIN DU CIRQUE DESACCORDE, DE LA CIE FERIA MUSICA ET EN TANT QU'INTERPRETE DANS DES PROJETS
WIS EN SCENE PAR GUY ALLOUCHERIE, FRANGOIS CERVANTES, KARIN VINCK, MAURD PACCAGNELLA, MOURAD MERZOUKI, GAEL
SANTISTEVAS..



2024

LABORATOIRES LATITUDE 50 - 3 AU 16 JUIN

PRESENTATION PROJET - CIRCA - 22 AU 24 OCTOBRE

LABORATOIRE, RENCONTRE PRO - CENTRE DES ARTS SCENIQUES - 28 DCTOBRE AU IER NOVENBRE
FINALISATION DE LA SCENOGRAPHIE - STUDIO DOUEL - NNOVENBRE/ DECEMBRE

Création 2025

UP - CIRCUS AND PERFORMING ARTS - 6 AU 17 JANVIER
RECHERGHE RESIDENCE - EN COURS

UP - CIRCUS AND PERFORMING ARTS - 12 AU 25 MAI

THEATRE VARIA - 30 JUIN AU 11 JUILLET
THEATRE VARIA - 1ER SEPTEMBRE AU 17 SEPTEMBRE (PREMIIERE LE 18 SEPTEMBRE)

Représentations

THEATRE VARIA - 18 SEPTEMBRE AU 24 SEPTENBRE
LATITUDE 50 - 27 SEPTEMBRE

UP - CIRCUS AND PERFOMING ARTS - FESTIVAL UP

AGENDA



PARTENARIATS

Institutionnels:
Ministere de la Culture de la Fédération Wallonie Bruxelles (Direction générale des arts de [a scéne, Service des
arts du cirque)

CHWALLOW est lauréat e ['appel & projet « soutien renforcé & [a création circassienne interdisciplinaire »
porté par UP - Circus & Performing Arts et [e Théatre Varia

Coproductions:
UP - Circus & Performing Arts, le Théatre Varia, Cirque Théatre d’Elbeuf, Latitude 50, le Centre des Arts
Scéniques

Accueil en résidence:
La Roseraie, UP - Circus & Performing Arts, le Théatre Varia, Latitude 50, ESAC (Ecole Supérieure des Arts du
Cirque)



CONTACTS

Direction artistique

JULIEN FOURNIER, L'HABEAS CORPUS COMPAGNIE
HABEASCORPUSCIE@GMAIL.COM, +52 485 75 28 88
CHAUSSEE D’ALSEMBERG 1299, B-1180 BRUXELLES
WWW.HABEASCORPUSCIE.COM

Production et diffusion

JASMINE HICEB
PROD.HABEASCORPUSCIE@GMAIL.COM
TEL: +32 (0) 486 44 50 70
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http://www.habeascorpuscie.com/

